
Down to Dance
Praktikum Computeranimation

Team
Nikita Ferreira Lopes, Mobile Medien, 7
Jana Bicolli, Medienwirtschaft, 8
Marc Beiersdorf, Audiovisuelle Medien, 8
Markus Deutschkämer, Mobile Medien, 7

Motivation/
Problemstellung

1- 2 minütiger, animierter 3D Kurzfilm im
Rahmen des Moduls Praktikum
Computeranimation mit Hilfe von
Blender

Umsetzung/ Lösung

Besondere
Herausforderungen/
Probleme

Mussten Software von Anfang an
lernen
Raum war durch
Brandschutzmaßnahmen ab Mitte
des Semesters nicht mehr verfügbar

-> Problem, da normale Computer nicht
leistungsfähig genug sind

Blender mit Eevee als Render Engine
DaVinci Resolve (Schnitt)
Nextcloud
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