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VR STAGE DESIGNER

LIGHT THE WORLD

PROBLEMSTELLUNG DAS BIETEN WIR
* Visualizer sind sehr teuer * Sehr schnelle Einfihrung
e Platzierung ist zeitintensiv * Mogliches Tool fur Ausbildungsstatten

* Kein schweres Schleppen
* 1:1 Darstellung von Buhnenelementen

e Steile Lernkurve
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Schaut gerne bei uns vorbei
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	Folie 2

