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Team:

 Mats Bayer (MI7, 4. Semester)

 Cedric Gottschalk (MI7, 4. Semester)

Motivation:

 Kontext: Absolvieren der Vorlesungen 

WebDev Frontend & Backend

 Web Anwendung um Minispiele wie 

TicTacToe & Memory zu spielen

 Server-Client Architektur

 bwCloud

 Docker

 Frontend:

 JavaScript

 React

 Backend:

 TypeScript

 Node.js

 Express.js

 Socket.IO

 MongoDB mit Mongoose

 Joi

Umsetzung:
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