Arcduine beat machine

Ziele:
* MIDI Recording mit dem Arduino méglich-
* Neue Art, Rhythmus zu erleben

Jannik Igney
Medieninformatik
4. Semester

Ergebnis:
* MIDI-Loopstation zum Aufnehmen und Loopen von bis zu 16 Spuren
* 127 Klangfarben des MIDI Standards
* Rhythmus haptisch wahrnehmbar:
-> Drum Beat erstellen durch Platzieren von Murmeln

Technologien: C++, Arduino Mega
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MIDI Message

NoteOn/Off + MIDI Kanal Tonhohe Anschlagstarke | * | Trigger time

1 Byte 1 Byte 1 Byte 2 Byte

MIDI_Event_List
C4 On Oms
C4 Off 250ms
NeXt==p | D4 O0On 251ms
D4 Off 500ms
E4On  501ms
F4 On 750ms
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