Ein Coop Tower Defence in welchem bis zu 6 Spieler in 2
Teams gegeneinander antreten und ihre Schlosser
verteidigen.

Alexander Allerdings 80% Programmieren 20% Ul
Olivia Odenthal 50% Programmieren 50% Grafik
Niklas Werth 100% Grafik

- Alle Ml im 4. Semester

HALT
Ziele: q
- Unity kennenlernen X I
- Coop Strategiespiel mit tiefergehender Economy | | B W |

Erstellt mit Unity, Maya, Blender



MAGIER (GOLEMS)

DORFLER




Gold: 1016 Lehm: 9686 —
Gold pro Sec: 2 Lehm pro Kill: 6 ‘ j! | Supply: 7

Lehm fiir Runde: 40
Lehm fiir Séldern: 0 =

05 o QA Elnhoitelin:llrgﬂrrtllsl:on deine

Sollten sie ommal besiegt
worden sein ruhen sie sich

Ls “ ‘ etwas aus und kommen
| ﬁr & spiiter wieder.
=g ' IS
— & ) -

&, -

.,.-
2 e e

i —
hae
€-'- »-m
" Magier
£
o, » e
_ o O D
i y \ s
.“ . ~J9LBrocken
) f — kaufen
o e | S G
; W rr -

&

Gold: 1023 g:::!pr i - EINHEITEN:
Gold pro Sec: : ‘ ‘ < 5
j Goldpro Sec ﬁ Hoffnung fiir Runde: 40 @ UPPLY: 05 0 @ Siniistten v;lr:res:fligen Heihe

Hoffnun furSoldem 0 - = e G Al bosi
"‘..Jt o8 ;&,..‘ J w2, AL GOH :ﬁ"'@' “. veran st
3

{ spater wieder.

Archer AT
fiir 30 aufen

‘.%r ::;%i:' kaufen

Fighte:
s
s
! _I.Brocken
. far100 kaufen




	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3

