Der Spiclverlauf

Plazy ist ein Multiplayer Partyspiel, welches for iOS und Android
entwickelt wurde. FOr das Spielen wird nur ¢in mobiles Endgerat
bendtigt. Um zu starten werden alle Spielernamen der Reihe nach
eingetragen, in dieser Reihenfolge wird auch gespielt. Jeder Spieler
hat 3 Leben und das Spiel baut auf mehreren Minispielen auf Hierbei
gibt es zwei unterschiedliche Spieltypen. Die Hauptspiele, bei denen es
darum geht gegen die Zeit zu spielen und das Spiel zu gewinnen.
Wenn das Spiel nicht innerhallb der vorgegebenen Zeit geldst wird,
dann explodiert die Bombe und der Spicler verliert ¢in Leben. Der
zweite Spieltyp sind die sogenannten Power-Up Spiele, wodurch sich
der Spieler bestimmte Power-Ups dazuverdienen kann. Verloren hat
letzten Endes derjenige, welcher als erstes kein Lebben mehr besitzt.

Dic Hauptspicle

Buchsbtabensalab

Die Buchstaben cines zufalligen Wortes werden untereinander gemischt.

Aufgabe ist es, das richtige Wort zu finden.

Wo ist es
Fs wird ein Bild mit ¢inem markanten Merkmal einer Stadt angezeigt,

der Spicler muss zwischen 4 Auswahimdglichkeiten entscheiden welche
Stadt auf dem bild abgebildet ist.

Wer ist es
Dem Spicler werden vier Bilder von Promis angezeigt, die alle den

gleichen Vornamen haben. Per Drag und Drop mUssen die vier
angezeigten Namen richtig zugeordnet werden.

Labyrinth
Aufgabe ist es, den richtigen Eingang auszuwdahlen, der durch das

Labyrinth zum Schatz fonrt. HierfOr gibt es 4 Auswahlmdglichkeiten.

Stadt Land Fluss
Der Spieler bekommt einen Buchstaben und muss zu drei Kategorien,

die zufallig aus mehreren Kategorien gezogen werden, passende
Worter finden.
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Reakbtionsschnell

Micha » Mario

Driickt sobald der Kiwi
erscheint. Wer zu friih driickt
verliert!
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Ausdruckssbtark

Imitiere diesen Emgji so
gub du kannst!

Dic Power-Up Spiecle

Streichholz ziehen

/wei Spieler treten gegeneinander an. Abwechselnd werden die
Streichhdlzer gezogen, wer das Korzere zieht verliert. Der Gewinner
darf ein Power-Up wahlen.

Ausdruckssbark
Dem Spieler wird ¢in Emoji gezeigt. Aufgabe ist es die Emotion

nachzumachen. Mit Hilfe von Kl wird die Ubereinstimmung ermittelt. Die
erreichte Prozentzahl entscheidet Uber den Wert des Power-Ups.

Reakbtionsschnell
/wei Spieler treten gegeneinander an. Jeder bekommt ein Feld, auf

das er tippen muss, wenn der Kiwi erscheint. Der schnellste gewinnt,
sollte e¢iner jedoch zu froh drocken verliert er. Der Gewinner darf ein
Power-Up wahlen.

Dic Power-Ups

Zeitgeschenk
Schenkt dem Spicler zusaitzliche Zeit in einem gewdhlten Spiel.

Joker

Der Joker kann in einem belicbigen Spiel angewendet werden. Mit ihm
kann das Spiel ohne Losung beendet werden ohne dass die Bombe
explodiert und ein Leben verloren geht.

Herzensgabe
Das Herz bietet ¢in zusatzliches Leben.

Beschleuniger
Dieses Power-Up wird bei der Auswahl einem zufalligen Spicler

zuQeteilt. Es kann auch cinen selbst treffen. Mit ihm [&uft im néichsten
Spiel die Zeit doppelt so schnell.

Fehlzundung

Dieses Power-Up wird bei der Auswahl einem zufalligen Spicler
zugeteilt. Es kann auch einen selost treffen. Im néchsten Spiel bestehnt
cine S0% Chance, dass die Bombe zu einem belicbigen Zeitpunkt im
Spiel hochgeht.

Streichholz ziehen
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