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UBERSICHT . . . Client Plugin
Das Framework ist fur Entwickler eine

einfach zu erweiternde Kommunika-
tionsplattform. Es bietet die Moglich-
keit das Framework durch Plugins,

die zur Laufzeit geladen werden, zu .
erweitern. Die Ubertragung Uber das Client Framework

Internet ist durch JSON modglichst
kompakt und komplett durch RSA und
AES verschlusselt. Durch abstrak-
te Queryfunktionen und verschiedene

Datenadapter kann der Benutzer belie-
bige Arten von Datenquellen nutzen. ‘

Datenquelle l
= -0 =
Datenadapter l T
FUNKTIONSABLAUF

Ein Clientplugin sendet eine Anfrage an ein Serverplugin indem es mittels Queryobjekt und zusatz-
lichen Daten als string (z.B. JSON) eine Client Framework Funktion aufruft. Dabei wird das Zielplu-
gin auf Serverseite angegeben. Das Clientframework serialisiert (JSON) die Informationen fur das
Serverplugin mit zusatzlichen Informationen flr das Serverframework und verschlusselt diese. Per
WCF wird das JSON an das Server Framework Ubermittelt. Dieses entschllsselt die Daten, deseri-
alisiert diese und sendet die Anfrage zum entsprechenden Serverplugin. Dieses kann die Informa-
tionen auswerten, Daten aus der Datenquelle Uber das Framework laden und das Ergebnis an das
Framework zuruck geben, welches mit der gleichen Vorgehensweise wie zuvor das Ergebnis an das
Clientplugin Gbermittelt. Abfragen an die Datenquelle erfolgen Uber ein Queryobjekt, welches das
Server Framework an einen Datenadapter weiterleitet. Dieser Datenadapter Ubersetzt das Query-
objekt in die datenquellenspezifische Abfragesprache, ladt die Daten und gibt das Ergebnis an das
Server Framework zuruck.

PROJEKTABLAUF

Das Framework besteht aus vielen kleinen Projekten (DLLs), die alle per Unit-Tests fUr sich getestet
wurden. Mit DocFx wurde eine detallierte API- und FlieBtextdokumentation fur Anwender und Ent-
wickler erstellt. Durch wochentliche Sprints wurde das Framework kontinuierlich weiterentwickelt.



